RAPORT za Il kwartat 2012 r.

The Farm 51 Group SA to spotka zajmujaca sie produkcja gier

przeznaczonych na wiekszos¢ dostepnych obecnie platform, przede
wszystkim komputery osobiste, konsole i urzadzenia mobilne. Spoétka
pracuje nad wilasnymi, autorskimi projektami, realizuje projekty

na zamowienie, Swiadczy ustugi konsultingowe oraz dostarcza wsparcia

technicznego wydawcom i dystrybutorom.
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1, Podstawowe informacje o Spoétce
1.1. Dane Spotki
Firma: The Farm 51 Group
Forma prawna: spoétka akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Gliwice
Adres: ul. Bohateréw Getta Warszawskiego 15, 44-102 Gliwice
Tel./ fax: +48 32 279 03 80
Internet: www.thefarm51.com
E-mail: info@thefarm51.com
KRS: 0000383606
REGON: 241925607
NIP: 6312631819
1.2. Zarzad

1. Robert Siejka - Prezes Zarzadu
2. Kamil Bilczynski - Cztonek Zarzadu
3. Wojciech Pazdur - Czlonek Zarzadu

3. Rada Nadzorcza

Andrzej Wojno - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Robert Wist - Cztonek Rady Nadzorczej

Grzegorz Swierzewski - Cztonek Rady Nadzorczej
Joanna Gorska - Cztonek Rady Nadzorczej

o~ 0N 2=

Michat Wist - Cztonek Rady Nadzorczej

1.4. Akcjonariat
Struktura akcjonariatu Emitenta przedstawia sie nastepujaco:

L Imie i nazwisko | Seria | Liczba akcji Udziat w kapitale Udziat w glosach
p. . - B
akcjonariusza | akcji (w szt.) zakladowym (w proc.) (w proc.)
1. Robert Siejka A 445.000 11,84 17,3
2 Kamil Bilczynski A 445.000 11,84 17,3
3.  Wojciech Pazdur A 445.000 11,84 17,3
E 1.350.000 35,9 26,24
4. GoFund2FIZAN
D 53.900 1,43 1
A 50.000 1,33 1,94
5 _ B 350.000 9,31 6,8
' pozostali
C 225.000 5,98 4,37
D 396.100 11,97 8,74
Razem 3.760.000 100 100
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2.  Wybrane dane finansowe za Il kwartat 2012 r.

Za okres Za okres
Stan na dzien | Stan na dzien
POZYCJE od 01.04.2012 | od 01.04.2011
30.06.2012 30.06.2011
do 30.06.2012| do 30.06.2011
Przychody netto ze sprze-
470 866,46 333 012,80 1006 276,47 333 012,80
dazy i zréwnane z nimi
Przychody netto ze
1 203 745,60 0,00 339 119,20 0,00
sprzedazy produktéow
Zmiana stanu produktéow 267 120,86 333 012,80 667 157,27 333 012,80
Amortyzacja 51 297,48 0,00 101 756,20 0,00
Zyskl/strata ze sprzedazy -21 267,11 -67 960,87 =77 341,21 -68 029,57
Zysk/strata z dzialalnosci
% -21 267,10 -68 984,89 -77 340,97 -69 053,59
operacyjnej
Zysklstrata brutto -11 543,43 -68 984,89 -86 119,87 -69 053,59
Zyskl/strata netto -9 945,87 -68 984,89 -87 069,87 -69 053,59
Aktywa trwate -486 949,92 125 080,71 339 115,64 125 080,71
Kapitat wtasny -9 945,87 1191 015,11 2 898 251,91 1386 946,41
Naleznosci
0,00 0,00 0,00 0,00
diugoterminowe
Naleznosci
240 457,31 199 473,84 272 527,88 199 473,84
krétkoterminowe
Srodki pieniezne i inne
31612,38 113 573,76 37 489,61 114 505,06
aktywa pieniezne
Zobowiazania
-12 822,94 0,00 93 255,52 0,00
dlugoterminowe
Zobowiazania
76 614,82 -110 077,19 172 158,42 189 922,81
krétkoterminowe
Produkcja w toku 267 120,86 333 012,80 1834 071,49 333 012,80
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3. Komentarz Zarzadu na temat czynnikéw i zdarzen, ktére mialy wpltyw na
osiggniete wyniki finansowe

W Il kwartale The Farm 51 Group zaksiegowato 470 866 z} przychodéw oraz zanotowato

9 945 z straty netto. W okresie objetym raportem The Farm 51 Group koncentrowato sie na
produkcji gier przewidzianych do komercjalizacji w 2013 r. i w zwigzku z czym nie odnotowato
znaczgcych przychoddw. W tym kontekscie ujemny wynik finansowy Spétki byt przewidywany

i jest zgodny z oczekiwaniami Zarzadu.

W Il kwartale Emitent otrzymat pierwszg czes¢ wynagrodzenia z tytutu prac nad grg ,,Painkiller:
Hell & Damnation” w wysokosci 203 700 zt netto. Realizacja zlecenia dla spétki Nordic Games
GmbH w korzystny sposéb wptyneta na zaprezentowane w Il kw. wyniki finansowe, minimalizujgc
wykazang w tym okresie strate netto.

W Il kwartale 2012 o 486 949 zt zmniejszyta sie wartos¢ aktywow trwatych Spétki, o czym
przesgdzit m.in. wykup posiadanych przez Spétke obligacji w kwocie 443 500 zt. Pozostata
cze$¢ naleznej The Farm 51 Group kwoty z tytutu obligacji w wysokosci 26 500 zt
wraz z naliczonymi odsetkami trafita na rachunek bankowy z 3-dniowym opdznieniem.
tj. w dniu 03.07.2012.

4. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych
prognoz

Do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu kwartalnego Spdtka nie publikowata prognoz
wynikéw finansowych.

5. Informacje zarzadu na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym
raportem emitent podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej
dziatalnosci.

W Il kw. 2012 r. The Farm 51 Group konsekwentnie realizowato strategie rozwoju Emitenta
zaktadajgcg réwnolegte rozwijanie wiasnych produktéw oraz pozyskiwanie i realizacja prac
na zlecenie od podmiotow zewnetrznych.

25 kwietnia 2012 r. miata miejsce oficjalna prezentacja projektu gry o roboczym tytule
»Adventurer”, w ktérej wzieli udziat przedstawicieli mediow (zaréwno branzowych jak
i ekonomicznych), przedstawiciele firm z branzy produkcji i dystrybucji gier, przedstawiciele
instytucji rynku kapitatowego oraz inwestorzy indywidualni. W trakcje spotkania zaprezentowany
zostat rozbudowany fragment gry, oméwiono réwniez plany The Farm 51 Group zwigzane z tym
produktem, w tym aktualny harmonogram prac nad projektem.

Po prezentacji projektu ,,Adventurer” i spotkaniu z przedstawicielami opiniotwérczych mediéw
traktujgcych o branzy gier powstato szereg publikacji opisujacych i oceniajgcych zaprezentowany
projekt, takich jak:

Gry Online.pl

.Polska przygoda w stylu Indiany Jonesa — widzieliSmy gre Adventurer”
http://www.gry-online.pl/S022.asp?1D=8198

Gram.pl

»Adventurer - przygodowy FPS z Polski - wrazenia z pokazu”

http://www.gram.pl/art_9gPIH.5_Adventurer_przygodowy FPS_z Polski_wrazenia_z_pokazu.html



http://www.gram.pl/art_9gPlH,5_Adventurer_przygodowy_FPS_z_Polski_wrazenia_z_pokazu.html
http://www.gry-online.pl/S022.asp?ID=8198
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Bazujagc m.in. na informacjach zwrotnych otrzymanych od zaproszonych na prezentacje
przedstawicieli szeroko pojetej branzy gier komputerowych (wydawcow, producentéw,
dziennikarzy), Zarzad The Farm 51 Group podtrzymuje wczesniejsze przekonanie o znaczacym
potencjalne sprzedazowym gry , Adventurer”, znacznie przekraczajgcym poziom 150 tys.
sprzedanych kopii, bedgcym tzw. break even projektu.

W Il kw. The Farm 51 Group kontynuowato prace nad projektem ,, Adventurer”. Na koniec
czerwca 2012 r. zaawansowanie projektu byto zgodne z planem, zaktadajgcym wydanie gry
w | pétroczu 2013 r.

W kwietniu 2012r. The Farm 51 Group zakonczyto procedury zwigzane z uzyskaniem statusu
oficjalnego developera gier na platformy Microsoft Xbox 360 i Sony PlayStation 3.
W drodze pozytywnie zakonczonej weryfikacji osiggnie¢ zespotu Emitenta i jego potencjatu do
tworzenia wysokiej jakosci produktdow na najbardziej prestizowe obecnie platformy wydawania
gier, Emitent pozyskat mozliwos¢ samodzielnego produkowania nowych tytutéw jako niezalezny
podmiot, co jest jednym z kluczowych zatozen strategii zwigzanej z wprowadzeniem na rynek gry
»2Adventurer” i przysztych autorskich projektow.

W czerwcu 2012r. podobna procedura zostata zakoriczona wzgledem koncernu Nintendo,
trzeciego z najwiekszych podmiotow na rynku stacjonarnych konsol. The Farm 51 Group
uzyskato status oficjalnego developera gier na konsole Wii U, ktorej premiera jest planowana
w czwartym kwartale 2012r. Nalezy tu nadmieni¢, ze w odréznieniu od platform Xbox 360
i PlayStation 3, ktdére sg dostepne na rynku od kilku lat, mozliwos¢ tworzenia gier na na
najnowszg konsole Wii U przed planowang premierg rynkowg platformy jest udostepniana tylko
wyselekcjonowanym developerom, ktorzy planujg wydanie w najblizszych latach tytutow
szczegolnie interesujgcych dla Nintendo. W tym przypadku analizowana byta nie tylko historia,
doswiadczenie i obecny status Emitenta, ale takze potencjat rynkowy kolejnych produktow.
Emitent podjat to dziatanie we wspotpracy z wydawcg Nordic Games, w ramach planéw
obejmujgcych wyprodukowanie i wydanie nowych gier z cyklu ,Painkiller” na konsole Wii U.

W Il kwartale 2012 roku Emitent rozpoczagt rozmowy majgce doprowadzi¢ do zatozenia
konsorcjum z Polsko-Japonska Wyzsza Szkota Technik Komputerowych oraz Polska
Akademia Nauk. Konsorcjum ma powsta¢ w celu realizacji projektu naukowo-badawczego
zwigzanego z animacjg mimiki twarzy przy uzyciu najnowszych technik akwizycji ruchu
(motion capture) i tworzenia tréjwymiarowych skanéw postaci w laboratoriach wymienionych
uczelni. Zaktadany czas trwania projektu to dwa lata. Swoim zakresem bedzie obejmowaé
wspotprace z uczelniami przy opracowaniu nowych narzedzi informatycznych, majacych
zastosowanie w produkcji zaawansowanych animacji postaci ludzkich. Narzedzia te zostang
wykorzystane w przysztych produkcjach The Farm 51 Group a jednoczesnie planowane jest ich
licencjonowanie zewnetrznym podmiotom na komercyjnych zasadach, co ma stanowic
przyszte zrédto przychodéw Emitenta. W trakcie projektu zespot The Farm 51 Group bedzie miat
swobodny dostep do najnowszych urzgdzeh stuzacych do tworzenia animacji oraz tworzenia
trojwymiarowych modeli postaci, co pozwoli obnizy¢ koszty produkcji biezacych i przyszitych gier.
O wszelkich istotnych czynnosciach podjetych przez Emitenta zmierzajgcych do rozpoczecia oraz
realizacji przedmiotowego projektu Emitent bedzie informowat w formie raportow biezgcych.

W czerwcu 2012 r. przedstawiciele Spoétki odbyli, m.in. w trakcie targéw gier wideo E3 w Los
Angeles, kolejng runde spotkan z miedzynarodowymi wydawcami zainteresowanymi wspotpraca
z The Farm 51 Group przy wprowadzeniu gry ,Adventurer” na rynek. Zarzad Emitenta
spodziewa sie, ze pierwsze wigzgce ustalenia w sprawie wyboru wydawcy lub wydawcow dla gry
oraz modelu rozliczen kosztéw wydawniczych i podziatu wptywéw ze sprzedazy gry zapadng

w Il kw. 2012 r.

W Il kwartale br. decyzjg Zarzadu Emitenta podjeta zostata decyzja o rozpoczeciu dziatan
zmierzajgcych do pozyskania zewnetrznego finansowania, ktére zostanie przeznaczone na
sfinansowanie prac nad innym autorskim projektem Emitenta, grg o roboczym tytule "Get Even".
Spotka zamierza w tym celu wyemitowac obligacje o wartosci do 5 min zt. W Il kw. rozpoczety
sie rozmowy z potencjalnymi inwestorami zainteresowanymi objeciem obligacji Spofki.
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Ewentualne pozyskanie zewnetrznego finansowania i przyspieszenie startu prac nad grg ,Get
Even” bedzie mieC istotny wptyw na wyniki The Farm 51 Group. Przyspieszenie prac nad
projektem ,,Get Even” pozwoli Spoétce wejs¢ w peten cykl wydawniczy, zaktadajgcy wydawanie
co roku jednej autorskiej gry The Farm 51 Group. W ocenach wydawcéw, ktérym udostepniono
pierwsze materiaty z projektu, w tym grywalne demo, gra "Get Even" ma duzy potencjat
sprzedazowy, wynoszgcy co najmniej 500 000 kopii.

W Il kw. Spotka kontynuowata prace nad projektem gry realizowanym na zlecenie firmy Nordic
Games GmbH, Spotkg zalezng szwedzkiego producenta i miedzynarodowego wydawcy gier
Nordic Games. W czerwcu 2012 r. ujawniono, ze produkt, nad ktérym pracuje The Farm 51
Group, to ,,Painkiller: Hell & Damnation”, remake legendarnej gry FPS autorstwa studia People
Can Fly. Zgodnie z umowg z wydawcg The Farm 51 Group nie tylko otrzymuje state
wynagrodzenie z tytutu wykonania prac, ale rowniez bedzie mie¢ udziat w przysztych zyskach ze
sprzedazy gotowego produktu. Ukonczenie prac nad grg zaplanowane jest na Il pétrocze 2012 r.

Prezentacja gry ,,Painkiller” podczas targéow E3 spotkata sie z bardzo cieptym przyjeciem ze
strony graczy i mediéw, potwierdzajgc zaawansowanie prac i wysoki potencjat nowego produktu.
W opiniach prasowych podkreslano, ze gra zachowuje klimat i cenione aspekty oryginalne;j
produkcji z 2004r., a przy tym wyglada nowoczesnie i zawiera rozszerzenia i udoskonalenia
wzgledem pierwowzoru:

http://worthplaying.com/event/E3 _2012/PostE3 _2012/86392/

Robert Siejka

Prezes Zarzadu


http://worthplaying.com/event/E3_2012/PostE3_2012/86392/

