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1. Informacje podstawowe

Nazwa i siedziba spolki

Petlna nazwa: ,, The Farm 51 Group Spotka Akcyjna”

Skrot firmy: ,,The Farm 51 Group S.A.”

Siedziba: Bohateréw Getta Warszawskiego 15, 44-102 Gliwice
KRS: 0000383606

NIP: 631 263 18 19

REGON: 241925607

Kapital zakladowy

Kapitat zakladowy na dzien 31.12.2016 wynosit 546.000,00 zt i dzielit si¢ na 5.460.000 akcji po 0,1 zt

kazda. Emitent nie posiada akcji wtasnych

Zmiany w kapitale

W marcu 2016, w ramach emisji warrantow subskrypcyjnych serii A wydano 300.000 akcji na okaziciela
serii F o wartoéci nominalnej 0,10 zt za jedng akcj¢ i o tacznej wartosci nominalnej 30.000 zt. Akcje
zostaty wydane w postaci odcinka zbiorowego akcji na okaziciela serii F po uprzednim wniesieniu przez
uprawniony podmiot petnego wktadu na pokrycie przedmiotowych akcji w wysokosci 2.400.000 zt.

W kwietniu 2016, w ramach emisji warrantoéw subskrypcyjnych serii A wydano 100.000 akcji na okaziciela
serii F o warto$ci nominalnej 0,10 zt za jedna akcj¢ i o facznej wartosci nominalnej 10.000 zt. Akcje
zostaty wydane w postaci odcinka zbiorowego akcji na okaziciela serii F po uprzednim wniesieniu przez
uprawniony podmiot petnego wktadu na pokrycie przedmiotowych akcji w wysokosci 800.000 zt.

W sierpniu 2016, w ramach emisji warrantow subskrypcyjnych serii A wydano 20.000 akcji na okaziciela
serii F o warto$ci nominalnej 0,10 zt za jedna akcje i o tacznej warto$ci nominalnej 2.000 zt. Akcje zostaty
wydane w postaci odcinka zbiorowego akcji na okaziciela serii F po uprzednim wniesieniu przez
uprawniony podmiot pelnego wkladu na pokrycie przedmiotowych akcji w wysokosci 160.000 zi, akcje
niezarejestrowane w KRS.

Przyjete zasady polityki rachunkowosci

Sprawozdania finansowe Spoiki sporzadzane sa w oparciu o przepisy ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku
o rachunkowosci (Dz. U. z 2009 r. nr 152, poz. 1223 z podzniejszymi zmianami) (,,Ustawa o
rachunkowosci”)

Dzialalno$¢ podstawowa

Dziatalnoscia podstawowg jest dziatalnos¢ w zakresie produkcji i wydawania gier komputerowych.
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2. Wladze Spolki

Rada Nadzorcza Spétki

Na dzien 31.12.2016r. sktad Rady Nadzorczej przedstawiat si¢ nastgpujaco:
e Andrzej Wojno - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e Piotr Gniadek - Czltonek Rady Nadzorczej
e Ewelina Gorska Bolesta- Cztonek Rady Nadzorczej
e Robert Wist - Cztonek Rady Nadzorczej

Zarzad Spolki

Na dzien 31.12.2016 roku sktad Zarzadu przedstawiat si¢ nastgpujaco:

e Robert Siejka - Prezes Zarzadu
e Kamil Bilczynski - Wiceprezes Zarzadu
e  Wojciech Pazdur - Wiceprezes Zarzadu

e lukasz Rosinski - Wiceprezes Zarzadu

Informacje o zmianach w skladzie Rady Nadzorczej i Zarzadu Spotki

W dniu 19 lipca 2016 roku Pan Lukasz Kliszka — Cztonek Rady Nadzorczej — ztozyt o§wiadczenie o

rezygnacji z pelnionej funkcji.

3. Informacje o stanie finansowym Spotki

Na dzien 31.12.2016 . wysokos¢ kapitatow wlasnych Spotki wynosita 8 980,32 tys. zt, wobec 10 035,55
tys. zt na koniec 2015 r. Zobowigzania krotkoterminowe wynosity 5 492,92 tys. zt (720,39 tys. zt na koniec
2015 r.) a dlugoterminowe 0,00 tys. zt (4 958,80tys. zt na koniec 2015 1. )

Wartos$¢ aktywow trwatych wyniosta na koniec 2016 r. 3 433,55 tys. zt, wobec 4 876,52 tys. zt na koniec
2015 r. Warto$¢ aktywow obrotowych na koniec 2016 r. wyniosta 11 429,62 tys. zt, wobec 11 983,40 tys.
zt na koniec 2015 r.

W analizowanym okresie The Farm 51 Group S.A. zaksiggowata 6 587,24 tys. zt przychodéw ( 4 915,51
tys. zt na koniec 2015 1.), z czego 4 293,51 tys. zt stanowity przychody netto ze sprzedazy produktéw, a 2
293,73 tys. zt zmiana stanu produktow. W analizowanym okresie Spotka zanotowata 4 027,37 tys. zt straty
na dziatalnoS$ci operacyjnej ( 3 284,38 tys. zt straty w 2015 r.) oraz 4 415,23 tys. zt straty netto ( 3 467,24
tys. zt straty netto w 2015 r.).
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4. Informacje o dzialalno$ci Spétki w 2016 r.

W 2016 r. The Farm 51 Group koncentrowata si¢ na finalizacji produkcji gry Get Even tworzonej we
wspolpracy z jednym z najwickszych Wydawcoéw na rynku — Bandai Namco, rozwoju gry World War 3
oraz aplikacji Chernobyl VR Project tworzonej w oparciu o technologie Reality 51.

W I kwartale 2016 roku Spotka koncentrowala si¢ na realizacji kluczowego milestone’a Get Even — tzw.
alfa w wersji na PC oraz konsole nowej generacji. Zespdt produkcyjny balansowat rozgrywke Get Even
oraz optymalizowal jej ptynnos¢, duza wage przylozono takze do maksymalizacji jakosci kazdej
lokalizacji przewidzianej w grze. W I kw. 2016 r. zakoficzona gléwng cz¢$¢ wewngetrznych prac nad
oprawg audio gry oraz rozpoczgto prace przygotowawcze do nagran realizowanych we wspotpracy z jedng
z najbardziej znanych orkiestr symfonicznych w Europie - orkiestrg filharmonii brukselskiej. Wydawca
postawil duzy nacisk na ten aspekt gry po bardzo pozytywnym odbiorze materialdow przedstawionych
przedstawicielom poszczegolnych oddziatéw Wydawcy z calego $wiata. W ramach dzialan zwigzanych z
Reality51, Spotka skupita si¢ na realizacji projektu Chernobyl VR Project, ktérego produkcja bardzo
przyspieszyta przed pokazami przedpremierowymi, ktére odbyly si¢ w dniu 30 rocznicy katastrofy, czyli
26.04.2016. W I kw. 2016 Spoétka pozyskata do wspolpracy przy projekcie kluczowych partnerow, ktory
promowali aplikacje - Witalija Kliczko, bylego boksera, obecnie mera Kijowa, Swietltang Aleksijewicz,
laureatke Nagrody Nobla w dziedzinie literatury, autorke ksigzki ,,Czarnobylska modlitwa. Kronika
przysztos$ci”. Pozyskanie powyzszych partneréw byto poklosiem przyjetego przez Spotke podejscia do
sprzedazy aplikacji, gdzie istotna procentowo cze$¢ Srodkow pozyskanych ze sprzedazy bedzie
przeznaczana na wsparcie 0so6b poszkodowanych przez skutki katastrofy elektrowni atomowej w
Czarnobylu.

W I kwartale 2016 roku, Spotka kontynuowata prace produkcyjne nad gra "World War 3". Spotka
zamkneta z sukcesem intensywny okres rekrutacji zewnetrznych specjalistow o specjalizacjach typowych
dla gier free-to-play, a wigc zwigzanych z systemami monetyzacji, mediami spoteczno$ciowymi czy
rozwojem biznesu. Kontynuowane byty takze migracje osob, ktore zakonczyly prace nad projektem Get
Even. W I kwartale trwaly prace nad elementami graficznymi, zwtaszcza modeli pojazdow i broni oraz
koncepcyjne nad menu aplikacji, ktére jest kluczowym elementem jego monetyzacji (gracz spgdza w nim o
wiele wigcej czasu niz przy grach platnych).

W II kwartale 2016 roku Spoétka kontynuowata prace nad balansowaniem rozgrywki Get Even oraz nad
optymalizacjg jej ptynnosci, duza ilo$¢ prac po§wigcona zostata takze przygotowaniu materiatu, ktore byty
pokazywane podczas targow Gamescom. W II kwartale 2016 roku odbylo si¢ takze nagrywanie podktadu
muzycznego oraz dialogow do gry w jednym z najlepszych studiow w Europie — Side UK. W ramach
dziatan zwigzanych z Reality 51, Spotka kontynuowata prace zwigzane z projektem Chernobyl VR Project,
ktore doprowadzity do premiery wersji na urzadzenia Oculus Rift, ktéra miata miejsce w dniu 01.07.2016
w Narodowym Instytucie Audiowizualnym w Warszawie. W ramach kampanii przedsprzedazowej
prowadzonej wraz z serwisem G2A.com, udalo si¢ przekroczy¢ 6000 sprzedanych sztuk aplikacji, co na tak
niedojrzatym rynku, jakim obecnie jest Swiatowy VR, jest naszym zdaniem bardzo pozytywnym wynikiem.
II kwartale 2016 roku Spotka kontynuowata prace produkcyjne nad gra "World War 3". Udato si¢ stworzy¢
finalny trzon zespotu produkcyjnego, ktdrego gtdéwnym zadaniem bg¢dzie wykonanie przekrojowego demo
projektu, gtéwnie celem uczestnictwa w tragach branzowych.

W III kwartale 2016 roku produkcja projektu Get Even weszta w fazg beta, gra zostala takze
zaprezentowana 93 dziennikarzom podczas targow Gamescom w Kolonii w sierpniu 2016 roku. Wedlug
informacji od Bandai Namco, bezposrednio po targach ukazalo si¢ prawie 60, w wigkszoSci pozytywnych
artykutow na temat gry. Rownie pozytywne opinie gra zebrala takze podczas pokazow dla dziennikarzy w
poszczegodlnych krajach, gdzie swoje oddzialy ma Bandai Namco — m.in. w Portugalii, Hiszpanii i
Wiloszech. W dniu 27 wrzeénia 2016 roku miata miejsce premiera Chernobyl VR Project w wersji early
access na gogle HTC Vive na platformie Steam. Ciagly proces optymalizacji aplikacji, zwlaszcza w kwestii
poprawy jakosci filmoéw 360, interfejsu oraz nawigacji, przyblizaja projekt do jego ukonczenia i
opublikowania finalnej wersji aplikacji. Kontynuowano takze prace zwigzane z produkcja wers;ji
dostosowanej do najpopularniejszego sprz¢tu VR - Samsung Gear VR oraz urzadzen typu Google
Cardboard. Projekt World War 3 to kontynuacja intensywnego okresu produkcyjnego, ktoérego pierwszym,
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kluczowym kamieniem milowym jest przekrojowe demo gry, ktére w III kwartale 2016 roku byto
ukonczone w okoto 70%.

IV kwartat 2016 roku byt ostatnim kwartalem intensywnych pracy nad Get Even kluczowg produkcjg The
Farm51 Group S.A. Zakonczenie produkcji to kolejny kamien milowy w historii Spotki — Get Even bedzie
pierwsza gra w historii studia wydang rdwnocze$nie na platformy PC, Xbox One i PlayStation 4. Mamy
nadzieje, ze gracze docenig ogrom pracy wlozony przez caty zespot produkcyjny, co przetozy si¢ na
wysokie oceny gry i jej ponadprzecigtng sprzedaz. Gra spotkala si¢ z bardzo pozytywnym odbiorem przez
dziennikarzy branzowych, ktérzy w ogromnej cz¢$ci mocno chwalili gr¢ za jej innowacyjng rozgrywke,
cickawg fabule i intrygujaca $ciezke dzwigkowa. Liczymy, Ze z rosngcg intensywnoscia bedzie takze
kontynuowana przez Wydawce kampania marketingowej, ktora rozpoczeta si¢ od serii eventdéw w USA,
Szwecji, Niemczech oraz Wielkiej Brytanii. W dniu 09 grudnia 2016 roku miala miejsce premiera
Chernobyl VR Project w wersji urzadzenia Samsung Gear VR. Ciagly proces optymalizacji aplikacji,
zwlaszcza w kwestii poprawy jakosci filméw 360, interfejsu oraz nawigacji, przyblizaja projekt do jego
ukonczenia i opublikowania finalnej wersji aplikacji na wszystkich dotychczasowych platformach, tj.
Oculus Rift, HTC Vive oraz Samsung Gear VR. W IV kwartale rozpoczeto takze prace zwigzane z
produkcja wersji dostosowanej do PlayStation VR, ktorej premiera jest wstepnie planowana na Il kwartat
2017 roku. Projekt World War 3 to kontynuacja intensywnego okresu produkcyjnego, ktdrego pierwszym,
kluczowym kamieniem milowym bedzie przekrojowe demo gry, ktére Zarzad zamierza wykorzystaé w
trakcie spotkan z potencjalnymi partnerami biznesowymi podczas targéw E3 i Gamescom w 2017 roku.
Termin premiery wersji beta gry jest uzalezniony od efektow tychze rozmoéw oraz ostatecznego
harmonogramu realizacji projektu

IV kwartat 2016 roku to takze bardzo pozytywny okres dla Spotki ze wzgledu na wyniki Programu
sektorowego ,,GameINN”. Spotka otrzymata dwa dofinansowania na taczng kwote dofinansowania
siegajacg ponad 6 min zt. Pierwszy projekt to ,,Skonstruowanie nowych i rozbudowa juz istniejacych
narzedzi i technik shuzacych do tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji
interaktywnych 1 wirtualnej rzeczywistoéci w ramach rozwijanej technologii Reality 51”. Warto§¢
dofinansowania projektu siggnie 3 733 129,85 zt, a wartos¢ catego projektu wynosi 6 150 188,42 zt. Drugi
projekt to ,,Przeprowadzenia prac badawczych z zakresu hiper-realistycznej balistyki pociskow i pancerzy,
foto-realistycznej wizualizacji $rodowiska oraz wspolpracy uzytkownikdéw online oraz opracowanie
prototypu interaktywnego symulatora pola walki o budowie modutowej opartego o symbioze §rodowiska
AR (rozszerzona rzeczywisto§¢) i VR (wirtualna rzeczywisto$¢).” Wartos¢ dofinansowania projektu siegnie
2 334 353,62 zt, a warto$¢ catego projektu wynosi 4 516 076,80 zt.

Oba wnioski zostatly bardzo wysoko sklasyfikowane — znalazty si¢ na 1 i 5 miejscu sposrod 38
zakwalifikowanych projektow.

5. Informacje o zmianach w powiazaniach organizacyjnych lub kapitalowych

W 2016 r. nie miaty miejsce zmiany w powigzaniach organizacyjnych lub kapitatowych Spotki.

6. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych

zaklocen oraz utraty plynnos$ci finansowej, na jakie narazona jest jednostka

Nie wystepuja

7. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie przyjetych przez jednostke celach i
metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, lacznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajéw
planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest rachunkowos$¢ zabezpieczen

Spotka swoja ptynnoscig zarzadza poprzez biezace monitorowania poziomu wymagalnych zobowigzan,

prognozowanie przeptywow pienieznych oraz odpowiednie dysponowanie srodkami pienigznymi. Spotka
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inwestuje wolne $rodki pieni¢zne w bezpieczne, krotkoterminowe instrumenty finansowe, ktére moga by¢
w kazdej chwili wykorzystane do obstugi zobowigzan.

Spotka podejmuje dzialania majgce na celu monitorowanie zmian w otoczeniu zewne¢trznym dalszym i
blizszym oraz analize sytuacji wewnatrz Spotki w celu identyfikacji potencjalnych ryzyk i zagrozen oraz
nastgpnie dokonuje ich oceny i1 podejmuje dziatania zmierzajace do minimalizacji ewentualnych
negatywnych skutkow. Dziatania skoncentrowane sg na odpowiedniej polityce zarzgdzania ptynnoscia,

monitoringu instrumentdéw finansowych oraz zarzadzaniu kapitatem.

8. Informacje o zatrudnieniu
W analizowanym okresie spo6tka zatrudniata §rednio ok 100 pracownikéw na podstawie umow

cywilno-prawnych.

9. Informacje na temat przewidywanych kierunkéw rozwoju Spétki

Spotka zamierza w kolejnych latach kontynuowac realizacj¢ dotychczasowej strategii rozwoju.
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