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The Farm 51 Group SA to spétka zajmujaca sie
produkcja gier przeznaczonych na wiekszo$¢
dostepnych obecnie platform, przede wszystkim na
komputery osobiste oraz konsole. Spétka rozwija takze

technologie tworzenia aplikacji wirtualnej
rzeczywistosci Realityst.
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Szanowni Panstwo,

W imieniu Zarzadu przekazuje na Panstwa rece raport finansowy The Farm 51 Group S.A. za Il kwartat 2019
r., wraz z podsumowaniem najwazniejszych dla Spétki i jej Akcjonariuszy wydarzen, ktére miaty miejsce

w tym okresie.

W omawianym czasie Spétka zintensyfikowata dziatania promocyjne oraz sprzedazowe gry WW3. Gtéwne
prace produkcyjne zwigzane z projektem World War 3, prowadzone w drugim kwartale 2019 roku, skupiaty
sie na pracach zmierzajgcych do poprawy stabilnosci oraz atrakcyjnosci gry. Rezultatem tych dziatan byta

znaczgca poprawa zainteresowania gra oraz wzrost wynikéw sprzedazowych.

Inny zesp6t kontynuowat produkcje i marketing zmierzajace do wydania gry "Chernobylite” w tym roku na
komputery PC w formule Early Access w ramach platformy Steam. Uruchomiliémy kampanie
crowdfundingowg na platformie Kickstarter. Celem tej kampanii, poza zgromadzeniem funduszy

wspierajacych rozwdj projektu, byto przede wszystkim zbudowanie silnej spotecznosci graczy.

W ocenie Zarzadu i mediéw kampania okazata sie ogromnym sukcesem, osiggajac w ciggu zaledwie 9 dni
zaktadany cel, ktérym byto zebranie kwoty 100,000 USD. Ostatecznie, na koniec trwajacej miesigc
kampanii, udato sie osiggna¢ ponad dwukrotno$¢ deklarowanej kwoty, zamykajac zbiérke wynikiem
206,671 USD. Uplasowato to ,Chernobylite” na drugiej pozycji wsréd najbardziej udanych zbidrek
crowdfundingowych w historii polskiej branzy gier komputerowych. Na koniec Il kwartatu 2019 liczba oséb,
ktére dodaty gre do swojej listy zyczen (wishlist) na Steam byta najwyzsza z wszystkich dotychczasowych
projektéw The Farm 51 w analogicznym okresie kilku miesiecy przed premierg. taczna liczba wyswietler
materiatéw wideo dotyczgcych projektu w Internecie na koniec czerwca 2019 wynosita ok. 20 mln, co

réwniez stanowi rekordowy wynik wirdd projektéw Spétki na tym etapie produkgji.

W dziale Reality 51 rozpoczeto produkcje symulacji pracowni w wirtualnej rzeczywistosci dla Gtéwnego
Instytutu Goérnictwa. Zakoniczono projekt ,Niepodlegla w obiektywie” - aplikacja w wirtualnej
rzeczywistosci oraz aplikacja sieciowa wspétfinansowana przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa
Narodowego. Podpisano list intencyjny z Hiszpanskg spétka IRALTA FILMS S.L odnos$nie koprodukdji

doswiadczenia VR bedacego ekranizacjg powiesci “The Bear, the Tiger and the Dragon”.

W imieniu zespotu The Farm 51 Group pragne podziekowa¢ Akcjonariuszom za wsparcie i zaufanie. Wierze,
ze efekty prowadzonych obecnie prac nad kluczowymi projektami dostarcza Akcjonariuszom w 2019 roku

powodéw do zadowolenia, czego sobie i Parstwu zycze.

Z wyrazami szacunku,

Robert Siejka - Prezes Zarzadu
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1. Podstawowe informacje o Spotce

1.1. Dane Spotki

Firma: The Farm 51 Group
Forma prawna: sp6tka akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Gliwice
Adres: ul. Bohateréw Getta Warszawskiego 15, 44-102 Gliwice
Tel./ fax: +4832279 0380
Internet: www.thefarmsi.com
KRS: 0000383606
RECON: 241925607
NIP: 6312631819

1.2. Zarzad

1. RobertSiejka - Prezes Zarzadu
2. Kamil Bilczyriski—Wiceprezes Zarzgdu

3. Wojciech Pazdur—Wiceprezes Zarzadu

1.3. Rada Nadzorcza

1. Karol Przeliorz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Maciej Gdula - Cztonek Rady Nadzorczej,
Andrzej Wojno - Cztonek Rady Nadzorczej,

P owoN

Robert Wist —Cztonek Rady Nadzorczej,
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1.4. Akcjonariat

Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych, na dzien
sporzadzenia niniejszego raportu, co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu. Struktura

przedstawia sie nastepujgco:

. . . . Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji Liczba ghosow Udziat w kapitale zaktadowym w ghosach
(w proc.)
(w proc.)
1. | RobertSiejka 351500 351500 5,60% 5,60%
2. | Kamil Bilczyiski | 378 000 | 378 000 6,03% 6,03%
3. | Wojciech Pazdur| 369200 369200 5,89% 5,.89%
S. Pozostali 5174778 5174778 82,49% 82,49%
Razem 6 273478 | 6 273478 100,00 100,00

2. Znaczace zasady rachunkowosci

Sprawozdanie finansowe sporzgdzono stosujac ponizej opisane zasady rachunkowosci:
Podstawa sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w zgodzie z praktykg stosowang przez jednostki dziatajgce
w Polsce, woparciu ozasady rachunkowosci wynikajace z przepiséw ustawy zdnia 29 wrzeSnia 1994 r.
o rachunkowosci (Dz. U. Z2009 r. nr 152 poz. 1223 z p6zniejszymi zmianami) i wydanymi na jej podstawie
przepisami wykonawczymi.

Przychody i koszty

Przychody ikoszty sg rozpoznawane wedtug zasady memoriatowej, tj. W okresach, ktérych dotycza,
niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci. Spétka prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie
rodzajowym oraz sporzadza rachunek zyskéw i strat w wariancie pordwnawczym. Przychody ze sprzedazy
produktéw ujmuje sie wrachunku zyskéw istrat, gdy znaczace ryzyko ikorzysci wynikajace zpraw
wtasnosci do produktéw przekazano nabywcy. Przychody ze sprzedazy ustug o okresie realizacji krétszym
niz 6 miesiecy rozpoznawane sg w momencie zakonczenia wykonania ustugi.

Wartosci niematerialne i prawne
Wartosci niematerialne i prawne ujmuje sie w ksiegach wedtug cen nabycia.
Srodki trwate

Warto$¢ poczatkowg Srodkéw trwatych ujmuje sie wksiegach wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty ich wartosci.
Cena nabycia ikoszt wytworzenia $rodkéw trwatych obejmuje ogét ich kosztéw poniesionych przez
jednostke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, wtym
rowniez koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych wcelu ich finansowania izwigzane znimi réznice
kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu. Warto$¢ poczatkows stanowigcg cene nabycia lub koszt
wytworzenia $rodka trwatego powiekszajg koszty jego ulepszenia, polegajacego na przebudowie,
rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego Srodka po
zakoriczeniu ulepszenia przewyzsza posiadana przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa. Srodki trwate
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amortyzowane sg metodg liniowg. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w nastepnym miesigcu po przyjeciu
Srodka trwatego do uzywania.

Inwestycje

Inwestycje obejmujg aktywa nabyte w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajgcych z przyrostu
wartosci tych aktywdw, uzyskania z nich przychodéw w formie odsetek, dywidend (udziatéw w zyskach) lub
innych pozytkéw, wtym réwniez ztransakcji handlowej, a wszczegélnosci aktywa finansowe oraz te
nieruchomosci i wartosci niematerialne i prawne, ktére nie sg uzytkowane przez jednostke, lecz zostaty
nabyte w celu osiggniecia tych korzysci. Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien
zawarcia kontraktu w cenie nabycia, to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych
w zamian innych sktadnikéw majatkowych, za$§ zobowigzania finansowe w wartosci godziwej uzyskanej
kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw majgtkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej na ten
dzien uwzglednia sie poniesione przez Spoétke koszty transakcji. Aktywa finansowe nabyte w wyniku
transakcji dokonanych na rynku regulowanym wprowadza sie do ksigg rachunkowych w dniu ich zawarcia.
Rozchody aktywéw finansowych nabytych na rynku regulowanym sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen
zakupu stosujgc zasade ,pierwsze weszto — pierwsze wyszto”.

Naleznosci, roszczenia i zobowigzania, inne niz zaklasyfikowane jako aktywa i zobowiazania finansowe

Naleznosci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, zzachowaniem zasady ostroznej wyceny. Warto$¢
naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobiefistwa ich zaptaty poprzez dokonanie
odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw
finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujgcy. Zobowigzania ujmuje sie
w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajacej zaptaty. Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach
obcych na dzied dokonania operacji wycenia sie po Srednim kursie Narodowego Banku Polskiego
ustalonego dla danej waluty w ostatnim dniu roboczym poprzedzajgcym ten dzien.

Srodki pieniezne i ekwiwalenty srodkéw pienieznych

Srodki pieniezne w banku i w kasie oraz lokaty krétkoterminowe przechowywane do terminu zapadalnosci
wyceniane sg wedtug wartosci nominalnej. Wykazane w sprawozdaniu z przeptywu $rodkéw pienieznych
pozycja Srodki pieniezne iekwiwalenty Srodkéw pienieznych sktada sie ze Srodkéw na rachunkach
bankowych oraz lokat bankowych o terminie zapadalnosci nie dtuzszym niz 3 miesigce, ktére nie zostaty
potraktowane jako dziatalno$¢ lokacyjna.

Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczern miedzyokresowych kosztéw, jezeli dotyczg one przysztych okreséw
sprawozdawczych.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy ujmowane sg woéwczas, gdy na Spoétce cigzy istniejagcy obowigzek (prawny izwyczajowy)
wynikajacy ze zdarzen przesztych igdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne, ze wypetnienie tego
obowigzku spowoduje koniecznos¢ wyptywu Srodkéw oraz gdy mozna dokonaé wiarygodnego
oszacowania kwoty zobowigzania.



RAPORT KWARTALNY ZA Il KWARTAEL 2019 R.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany wrachunku zyskéw istrat obejmuje czeS¢ biezacg icze$¢ odroczona.
Biezace zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami podatkowymi.
Wykazywana wrachunku zyskéw istrat cze$¢ odroczona stanowi rdéznice pomiedzy stanem rezerw
i aktywéw ztytutu podatku odroczonego na koniec ina poczatek okresu sprawozdawczego. Rezerwe
iaktywa ztytutu odroczonego podatku dochodowego, dotyczace operacji rozliczanych zkapitatem
wtasnym, odnosi sie na kapitat wtasny. Aktywa ztytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie
w wysokosci kwoty przewidzianej wprzysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, wzwigzku
zujemnymi réznicami przejSciowymi, ktére spowoduja w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia
podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu
zasady ostroznosci. Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty
podatku dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest rdznic, ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego
w przysztosci. Wysokos¢ rezerwy iaktywéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujacych wroku powstania obowigzku
podatkowego. Rezerwa iaktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego nie sg kompensowane dla
potrzeb prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Réznice kursowe

Réznice kursowe wynikajgce zwyceny na dzien bilansowy aktywéw i pasywdéw wyrazonych w walutach
obcych powstate wzwigzku zzaptatg naleznosci izobowigzan wwalutach obcych, jak réwniez przy
sprzedazy walut, zalicza sie odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych.

Przeptywy pieniezne
Spoétka sporzadza przeptywy pieniezne metodg posrednia.
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3. Skrécone sprawozdanie finansowe za Il kwartat 2019r.
3.1. Bilans

BILANS Stan na30.06.2019. Stan na30.06.2018 r.

AKTYWA TRWALE 351529,54 1339701,24
I Wartosci niematerialne i prawne 94.944,12 640 943,95
Il Rzeczowe aktywa trwate 227908,35 355 449,40
Vv Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 28 677,07 343307,89
B AKTYWA OBROTOWE 10454 062,14 16 060 339,28
I Zapasy 5481373,04 8710115,98
Il Naleznosci krétkoterminowe 1182 637,46 274 217,85
1] Inwestycje krétkoterminowe 2948 081,35 6442928,06
v Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 841970,29 633 077,39

AKTYWARAZEM

10 805591,68

17 400 040,52

A KAPITAL (FUNDUSZ) WtASNY 8951481,20 11326 822,49
[ Kapitat podstawowy 627347,80 606 000,00
\Y; Kapitat (fundusz) zapasowy 25337 926,37 21089 714,17
VI Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 4269 560,00
VII Zysk (strata) z lat ubiegtych -15 889 255,67 -12 685 367,65
VIII | Zysk (strata) netto -1124 537,30 -1953 084,03
B ZOBOWIAZANIA | REZERWY NAZOBOWIAZANIA 1854110,48 6 073 218,03
I 36177,07 109 624,86
[l Zobowigzania dtugoterminowe 955752,16 5174 709,96
1] Zobowigzania krétkoterminowe 862181,25 742 847,84
vV Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 46 035,37

PASYWA RAZEM 10 805 591,68 17 400 040,52




3.2. Rachunek zyskéw i strat

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT (wariant
poréwnawczy)

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY | ZROWNANE Z
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01.04.2019t. -
30.06.2019t.

01.01.2019t. -
30.06.2019t.

01.04.2018t. -
30.06.2018.

01.01.2018t. -
30.06.2018t.

NIMI 3047657,24 5006172,61 1029060,17 2273821,32

. | Przychody netto ze sprzedazy produktéw 1870362,74| 2530370,56 182 731,89 417 932,98

[I. | Zmiana stanu produktéw 1177 294,50 | 2472574,42 794 356,89 | 1803916,95
IV. | Przychody netto ze sprzedazy tow. i materiatéw 0,00 3227,63 51971,39 51971,39
KOSZT DZIAtALNOSCI OPERACY]NE] 4034451,07 7628343,12 2765358,91 5249 097,55

I. | Amortyzacja 82575,99 173 258,56 398 535,11 822 295,89

Il. | Zuzycie materiatéw i energii 195592,65 391328,63 63 201,60 139 705,64
[1l. | Ustugi obce 425135,04 | 1409 960,86 525812,12 857 638,01
IV. | Podatki i optaty 5729,00 13 814,00 438,00 2775,00
V. | Wynagrodzenia 2983879,74| 5067085,83| 1595154,74| 3134587,23
VI. | Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 85096,75 171359,65 93 433,04 185 697,14
VII. | Pozostate koszty rodzajowe 256 441,90 401 535,59 87 975,64 105 589,98
VIII. | Warto$é sprzedanych towardéw i materiatéw 0,00 0,00 808,66 808,66

ZYSK/STRATA ZE SPRZEDAZY

~ -986793,83

-2622 170 51

-1736 293,74

 -2975276,23

D. POZOSTALE PRZYCHODY OPERACY]JNE

[I. | Dotacje

1715929,15

1537 968,92

1724 208,56

1537 968,92

795 887,15

789 464,68

1186 951,36

1175396,93

[Il. | Inne przychody operacyjne
POZOSTALE KOSZTY OPERACY]NE

177 960,23
6 825,05

186 239,64
- 49803,77

6 422,47
65551

11 554,43
- 113551

III 682505 | 4980377 65551

ZYSK/STRATA NA DZIALALNOSCI

F. OPERACYJNE] 722310,27 -947765,72 -941067,10 -1789 460,38
e ————

- PRZYCHODY FINANSOWE ‘ 3121,85 11750,70 4 295,09 9 053,09

Il. | Odsetki uzyskane 5730,86 11750,70 4 295,09 9 053,09

V.| Inne -2609,01 0,00 0,00 0,00

H. KOSZTY FINANSOWE ‘ 54428,73  188522,28 148 809,06 265521,30

|. | Odsetki zaptacone 35825,51 139 286,63 109 215,40 195094,75

IV. | Inne 18 603,22 49 235,65 39 593,66 70 426,55

ZYSK/STRATA NA DZIALALNOSCI
I GOSPODARCZE])

ZYSKBRUTTO

671 003,39

671 003,39

-1124 537,30

-1124 537,30

-1085581,07 -2 045 928,59

_ WYNIK ZDARZEN LOSOWYCH 000l 000l o000l 000

-1085581,07

-2 045928,59

- PODATEK DOCHODOWY 7169,28]  0,00| -4570978| -92844,56

POZ.OBOWIAZKOWE ZMNIE). ZYSKU /
ZWIEKSZ. STRATY

ZYSK/STRATANETTO

0,00

663 834,11

0,00

-1124 537,30

0,00

-1039 871,29

0,00

-1953 084,03



3.3. Rachunek przeptywéw pienieznych

RACHUNEK PRZEPLYWOW

PIENIEZNYCH

Przeptywy $srodkéw pienieznych z
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01.04.2019r.-
30.06.2019.

01.01.2019T. -
30.06.2019° .

01.04.2018r.-
30.06.2018 .

A. dziatalno$ci operacyjnej

I. | Zysk (strata) netto 663 834,11 -1124 537,30 -1039 871,29 -1 953 084,03
Il. | Korekty razem -2114187,39 -2155 742,91 -626 877,80 -1195 008,53
11. | Inne korekty amort.zak.prac b-r 0,00 0,00

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
operacyjnej (I+/-I1)
Przeptywy $rodkéw pienieznych z

-1450 353,28

-3280280,21

-1666749,09

-3148 092,56

dziatalnosci inwestycyjnej
. | Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. | Wydatki 0,00 -15 998,37 -50 676,00 -50 676,00

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

inwestycyjnej (I-11)
Przeptywy Srodkéw pienieznych z

-15998,37

-50 676,00

-50 676,00

C. . g .

dziatalnosci finansowej
L | Wptywy 0,00 0,00 5164 560,00 5584 560,00
Il. | Wydatki -492,00 -4 241 674,00 -420 000,00 -422 145,99

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

finansowej (I-I1)
Przeptywy pieniezne netto, razem

-4241 674,00

4744 560,00

5162 414,01

D. (A +/=B.11+/-C.111) -1450 845,28 -7 537 952,58 3027134,91 1963 645,45
E Bilansowa zmiana stanu srodkow
" | pienieznych, w tym: -1450 845,28 -7 537 952,58 3027134,91 1963 645,45
zmiana stanu Srodkéw pienieznych z
" | tytutu réznic kursowych
F. |Srodki pieniezne na poczatek okresu 4317 409,63 10 404 516,93 3415793,15 4479 282,61

Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/—

2 866 564,35

3.4. Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

01.04.2019¢. -
30.06.2019T.

2 866 564,35

01.01.2019¢. -
30.06.2019t.

6442 928,06

01.04.2018t. -
30.06.2018 t.

6442 928,06

01.01.2018¢. -
30.06.2018r.

uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku (pokrycia straty)

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek 8287647,09 | 10076 018,50 8097133,78 9010346,52
okresu (BO)
I Kapita{ (fundusz) W’rasny na koniec okresu 8 951 481’20 8 951 481,20 1 326 822,49 1 326 822,49
. | (BZ)
Il | Kapitat (fundusz) wiasny, po
I 8 951 481,20 8 951 481,20 11326 822,49 11326 822,49
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4, Charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzein emitenta w Il kwartale
2019 r.wraz z opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen, w szczegélnosci
o nietypowym charakterze, majacych wptyw na osiggniete wyniki

W Il kwartale 2019 roku The Farm 51 Group S.A. osiggneta 1 870 tys. zt przychodéw ze sprzedazy,
wobec 183 tys. zt w analogicznym okresie 2018 r. W analizowanym okresie Emitent zanotowat 722 tys. zt
zysku na dziatalnosci operacyjnej oraz 664 tys. zt zysku netto. Dla poréwnania, w Il kwartale 2018 roku
Spétka zanotowata odpowiednio 941 zt straty na dziatalnosci operacyjnej i 1040 tys. zt straty netto.

Na koniec Il kwartatu 2019 r. zobowigzania Spétki wynosity 1 854 tys. zt, wobec 6 073 tys. zt na
koniec Il kwartatu 2018 r. Wiekszo$¢ zobowigzan dtugoterminowych stanowity zobowigzania wynikajace z
emisji dwuletnich obligacji serii K i L. Struktura zobowigzan i ich stosunek wobec kapitatéw wtasnych
zapewniajg petne bezpieczenstwo finansowe spétki.

W tym okresie Spoétka przystgpita do intensyfikacji dziatan promocyjnych oraz sprzedazowych
gry WW3. Gtéwne prace produkcyjne zwigzane z projektem World War 3, prowadzone w drugim kwartale
2019 roku, skupiaty sie na pracach zmierzajacych do poprawy stabilnosci oraz atrakcyjnosci gry. W tym
okresie, spétka opublikowatas kilkanascie maty i duzy aktualizacji do gry, a jednym z gtéwnych wyzwan
produkcyjnych byto dokonczenie produkcji najwiekszej aktualizacji gry od czasu jej premiery, noszacej
kodowg nazwe GIGA-PATCH. Kolejnym wyzwaniem byto zakoriczenie ewaluacji strony technicznej i
przeprowadzenie pierwszego w historii spotki darmowego weekendu z gra (free weekend), ktéry zakorczyt
sie sukcesem - co utwierdzito spétke w zasadnosci przeprowadzania podobnych inicjatyw w przysztosci. W
drugim kwartale 2019 roku, udato sie tak zaplanowac oraz zrealizowaé z sukcesem premierowg aktualizacje
GIGA-PATCH w powigzaniu z promocjami cenowymi oraz freeweekendem na platformie Steam.
Rezultatem tych dziatan byta znaczgca poprawa zainteresowania grg oraz wzrost wynikéw sprzedazowych
- sp6tka zamierza realizowaé podobne dziatania w przysztosci. Aktualnie prace produkcyjne skupig sie na
migracji gry na nowg wersje silnika Unreal 4.21, poprawie ptynnosci systemu poruszania postaci, pracach
rozwojowych nad dwoma nowymi trybami rozgrywki oraz tworzeniu nowej zawartosci gry przeznaczonej
dla Azjatyckiego Teatru Wojny (mapy, bronie, pojazdy, postacie, udzwiekowienie).

Sukces projektu World War 3 zostat takze dostrzezony przez globalnych partneréw biznesowych z branzy, z
ktérymi to spétka prowadzi rozmowy w kontekscie dtugofalowej wspdtpracy oraz wersji gry przeznaczonej
na konsole nowej generagji.

W Il kwartale 2019. zostaty rozpoczete intensywne prace produkcyjne i marketingowe zmierzajgce
do wydania gry "Chernobylite" w tym roku na komputery PC w formule Early Access w ramach platformy
Steam. Po entuzjastycznym odbiorze pierwszych materiatéw promocyjnych i zaprezentowaniu grywalnej
wersji demo na targach PAX w Bostonie, uruchomiliSmy kampanie crowdfundingowg na platformie
Kickstarter. Celem tej kampanii, poza zgromadzeniem funduszy wspierajacych rozwdj projektu, byto
przede wszystkim zbudowanie silnej spotecznosci graczy bardzo mocno zaangazowanych we wspieranie
projektu na takich polach jak media spotecznosciowe, testowanie, przycigganie uwagi kolejnych odbiorcéw
i prowadzenie komunikacji na forach internetowych.

W ocenie Zarzadu i mediéw kampania okazata sie ogromnym sukcesem, osiagajac w ciggu
zaledwie 9 dni zaktadany cel, ktérym byto zebranie kwoty 100,000 USD. Ostatecznie, na koniec trwajgcej
miesigc kampanii, udato sie osiggngé ponad dwukrotno$¢ deklarowanej kwoty, zamykajac zbidrke
wynikiem 206,671 USD. Uplasowato to ,Chernobylite” na drugiej pozycji wsrdéd najbardziej udanych
zbiérek crowdfundingowych w historii polskiej branzy gier komputerowych. Réwnie istotnym efektem
kampanii Kickstarter byto dynamiczne zwiekszenie liczby os6b zainteresowanych projektem na kanatach
Facebook, YouTube, Twitter, Instagram, Discord, a przede wszystkim na platformie Steam, ktéra ma by¢
gtéwnym punktem dystrybucyjnym dla gry w wersji na komputery PC. Na koniec Il kwartatu 2019 liczba
0séb, ktére dodaty gre do swojej listy zyczen (wishlist) na Steam byta najwyzsza z wszystkich
dotychczasowych projektéw The Farm 51 w analogicznym okresie kilku miesiecy przed premiera. taczna
liczba wyswietlert materiatéw wideo dotyczacych projektu w Internecie na koniec czerwca 2019 wynosita
ok. 20 mln, co réwniez stanowi rekordowy wynik wsréd projektdw Spétki na tym etapie produkdji.

11



RAPORT KWARTALNY ZA Il KWARTAEL 2019 R.

Nie bez znaczenia jest duzy wzrost zainteresowania projektem zwigzany z rosngcg popularnoscia
tematyki katastrofy w Czarnobylu. W wyniku premiery serialu ,,Chernobyl” na platformie HBO, ktéry okazat
sie olbrzymim sukcesem komercyjnym i artystycznym, istotnie zdynamizowat sie przyrost liczby oséb
zainteresowanych grg ,Chernobylite” i wcze$niejszym projektem The Farm 51 ,Chernobyl VR Project”.
Dowodem na to zjawisko jest réwniez pojawienie sie zapowiedzi licznych filméw i gier poSwieconych tej
tematyce, jednak z punktu widzenia konkurencyjnosci bardzo istotne jest to, ze prace nad ,Chernobylite”
zostaty rozpoczete juz w 2017 i dzieki temu mozliwe jest zaréwno opublikowanie gry w stosunkowo
niedtugim terminie, wcigz pozostajac na fali zainteresowania tematem, jak i osiggniecie wysokiej jakosci
ostatecznego produktu w stosunku do projektéw o krétszym czasie produkdji.

Opublikowane w ramach kampanii Kickstarter demo gry ,Chernobylite” miato zweryfikowac
zatozenia designu i technologii gry w najbardziej bezposredni sposéb — poprzez przetestowanie gry przez
duzg liczbe graczy i zebranie opinii docelowej grupy odbiorcéw. Przewazajaca wiekszos¢ graczy, pomimo
udostepnienia im bardzo wczesnej i okrojonej wersji gry, ocenita aktualny stan projektu bardzo
pozytywnie, zwracajac w szczegblnosci uwage na wysoka jakos¢ grafiki, uzyskang dzieki skanowaniu 3D
rzeczywistej Strefy Wykluczenia wokét Czarnobyla, wierne oddanie specyficznej atmosfery tego miejsca,
bogactwo mechanik rozgrywki i ciekawy pomyst konstrukcji fabularnej, umozliwiajacy wielokrotne
rozgrywanie gry na rézne sposoby. Wsrdd uwag krytycznych poruszano przede wszystkim btedy techniczne
i optymalizacyjne wynikajace z wczesnego etapu produkcji, usterki systemu sztucznej inteligencji i
animacji oraz brak dopracowanej warstwy audio. W ramach dalszego planowania prac studia kazdy z tych
elementdw zostat objety szczegétowg analizg i planem poprawek oraz udoskonalen do wdrozenia przed i w
trakcie fazy Early Access na Steam. Tym samym zrealizowano zatozenie o wykorzystaniu feedbacku graczy
w planowaniu i dalszym rozwoju gry, czego kolejnymi etapami ma by¢ udostepnienie graczom nowej
grywalnej wersji podczas targdw Gamescom, testy zamknietej wersji Closed Alpha oraz premiera Early
Access jesienig biezgcego roku.

W Il kwartale 2019. w dziale Reality 51 kontynuowane byty prace nad rozwojem technologii i
projektéw prowadzonych w ramach prac naukowo-badawczych i komercyjnych. Prowadzono dziatania
marketingowe wspierajgce sprzedaz Chernobyl VR Project oraz rozwijano nowg rozszerzong wersje non-
VR, ktéra adresowana bedzie gtéwnie dla graczy, a nie tylko entuzjastow technologii VR. Realizowane tez
byty prace nad projektami zleconymi. Rozpoczeto produkcje symulacji pracowni w wirtualnej
rzeczywistosci dla Gtéwnego Instytutu Gérnictwa. Zakonczono projekt ,Niepodlegla w obiektywie” -
aplikacja w wirtualnej rzeczywistosci oraz aplikacja sieciowa wspétfinansowana przez Ministerstwo Kultury
i Dziedzictwa Narodowego. Podpisano list intencyjny z Hiszparnskg sp6tkg IRALTA FILMS S.L odnosnie
koprodukcji doswiadczenia VR bedgcego ekranizacjg powiesci “The Bear, the Tiger and the Dragon”.

W ramach dofinansowania programu sektorowego GamelNN, realizowany byt rowniez projekt
zatytutowany ,Skonstruowanie nowych i rozbudowa juz istniejacych narzedzi i technik stuzacych do
tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej
rzeczywistosci w ramach rozwijanej technologii Reality 51". W ramach tego projektu tworzone i
udoskonalane sg materiaty i narzedzia zwigzane ze skanowaniem i wizualizacjg rzeczywistych lokacji,
ktérych przeznaczeniem jest wykorzystanie w nowej grze fabularnej w Swiecie Czarnobyla, roboczo
zatytutowanej ,Chernobylite”.

5. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramuich

realizacji, o ktérych Emitent informowat w dokumencie informacyjnym.

Realizacja petnej wersji projektu Word War 3 przebiega zgodnie z zatozeniami, ktére przewidujg premiere
gry na przetomie 2019 i 2020 roku.

6. Stanowisko Zarzadu odno$nie mozliwosci zrealizowania publikowanych
prognoz wynikow finansowych na dany rok w Swietle wynikow zaprezentowanych
w niniejszym raporcie kwartalnym.
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Spétka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych na 2019r.

7. Informacja Zarzadu Emitenta na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym
raportem Emitent podejmowat w obszarze aktywnosci nastawionej na wprowadzenie

rozwiazan innowacyjnych.

W Il kwartale 2019 r. The Farm 51 Group realizowata prace nastawione na badania i rozwéj w ramach
Programu Sektorowego GamelNN. Spoétka pozyskata trzy dotacje dla projektéw na kwote tacznie ponad
17,1 min zt.

Szczegoty projektéw, ktére sg realizowane w ramach Programu Sektorowego GamelNN, zostaty
przedstawione ponizej:

Koszt Whioskowana kwota

Tytut projektu kwalifikowalny dofinansowania (zt)
projektu (zt)

Przeprowadzenia prac badawczych z zakresu hiper-realistycznej | 4516 076,80 zt 2334353,62 2t
balistyki pociskéw i pancerzy, foto-realistycznej wizualizagji
Srodowiska oraz wspétpracy uzytkownikéw online oraz
opracowanie prototypu interaktywnego symulatora pola walki o
budowie modutowej opartego o symbioze Srodowiska AR
(rozszerzona rzeczywistosc€) i VR (wirtualna rzeczywistosc)

Skonstruowanie nowych i rozbudowa juz istniejacych narzedzii | 6150188,42 z 3733129,85 zt
technik stuzgcych do tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na
potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej
rzeczywistos$ci w ramach rozwijanej technologii Reality 51

Opracowanie funkcjonalnego prototypu zaawansowanego 6789 415,87 zt 4484 966,12 zt
generatora tre$ci dodatkowych AUGOT, dziatajacego w
Srodowisku PCi mobile

8. Opis organizacji grupy kapitatowej Emitenta, ze wskazaniem jednostek
podlegajacych konsolidacji.

Na ostatni dzier okresu objetego niniejszym raportem Emitent nie tworzy grupy kapitatowej.

9. Informacje dotyczace liczby os6b zatrudnionych przez emitenta,
w przeliczeniu na petne etaty.

W analizowanym okresie Sp6tka wspédtpracowata ze 100 wspétpracownikami na podstawie umoéw cywilno-
prawnych oraz zatrudniata 19 os6b na umowg o prace.

Robert Siejka

Prezes Zarzadu
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