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Pierwszy kwartał 2022 obfitował w wydarzenia, które miały istotny wpływ na bieżącą 

działalność spółki. Nasze plany wydawnicze dotyczące premiery WW3 musiały ulec 

modyfikacji. Uzyskany w ten sposób dodatkowy czas poświęcony został na dalsze testy 

związane z grywalnością oraz infrastrukturą serwerową. Stabilna sytuacja finansowa pozwala 

nam bardzo optymistycznie patrzeć na rozwój wydarzeń związanych z premierą WW3 

zwłaszcza, że współpraca z wydawcą przebiega bez żadnych zakłóceń. Natomiast w projekcie 

Chernobylite wszystkie zamierzone działania zostały zrealizowane, co zaowocowało udaną 

premierą na konsolach najnowszej generacji, PlayStation 5 i Xbox Series X w drugim 

kwartale 2022 roku.  W naszych działaniach skupiamy się na dalszym rozwoju spółki poprzez 

udoskonalanie obecnych projektów, wprowadzanie nowych technologii i start pre-produkcji 

nowego projektu.  
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